Above 100

Fur 2 bis xx Spieler ab +/- 12 Jahren
Spielidee
Menschen zum Kopfrechnen spielerisch zu ermutigen.
Spielmaterial
Zwei Wiirfel, Block mit Tabelle und Bleistift.
Spielablauf
Wer beginnt ist egal, da eine Runde immer zu Ende gespielt wird.
Gespielt wird mit zwei Wurfeln. Jeder Spieler hat drei Wiirfe nacheinander.
Nach jedem Wurf werden die Zahlen des Werfers zusammengezahlt.
Gerechnet wird wie folgt:

E] + O =10 Punkte @ + D =20 Punkte

+ =21 Punkte

@ + @ =minus 11 Punkte @ + @ =minus 22 Punkte
[3 + O = Punktestand wird wieder auf ,0,zuriickgesetzt.

Wer Gber hundert Punkte erzielt, ob nun im Minus oder Plus, erhélt einen
Siegespunkt.

Das kann auch auf mehrere Spieler zugleich zutreffen. Danach werden die Zahler
aller Spieler wieder auf 0 gesetzt.

Der Spieler, der zuerst drei Mal einen Siegespunkt erreicht, hat gewonnen.
Wenn mehrere Spieler zugleich drei Siegespunkte erreichen, spielen diese ein
Entscheidungsspiel.

Andere Spielgestaltungen kénnen nach freiem Geiste entwickelt werden.

Achtung! Nicht fir Kinder unter drei Jahren geeignet. Erstickungsgefahr durch
verschluck bare Kleinteile
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